<!DOCTYPE html>
<html>
 <head>
 <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">  
 <link href="https://fonts.googleapis.com/css?family=Arvo&display=swap" rel="stylesheet">
 <title>Page Title</title>
 </head>
 <body>
 <style>
body {
 background-color: #926229;
}
canvas{
 position:absolute;
 top:15px;
 left:10px;
 background-color:green;
 position: fixed;
}
.cols{
 position:absolute;left:0%;
 color:tomato;
 text-align:center;
 width:70%;
 height:auto;
 background-color:white;
 padding:5% 5%;
 line-height:2;
 left:50%;top:50%;
 transform:translate(-50%,-50%);
 box-shadow: 0px 4px 8px 1px #0000005c;
 visibility:hidden;
 opacity:0;
}
button:focus{
 outline:none;
}
.show{
}
@keyframes pop
{
    from{
 opacity:0;
 visibility:hidden;
 transform:scale(0.2,0.2);
 }
 to{
 opacity:0;
 visibility:visible;
 transform:translate(1,1);
 }
}
.show{
 animation:1s pop forwards;
}
 </style>
 <canvas></canvas>
 <div class="cols">
    <button onclick="restart()" class="restart">Restart</button>   
 </div>
 <script>
var _0x76be=["\x23\x46\x46\x43\x31\x30\x37","\x23\x46\x46\x36\x46\x36\x39","\x23\x30\x30\x43\x33\x44\x46","\x23\x30\x33\x41\x39\x46\x34","\x23\x46\x38\x33\x36\x30\x30","\x6F\x6E\x6C\x6F\x61\x64","\x63\x61\x6E\x76\x61\x73","\x71\x75\x65\x72\x79\x53\x65\x6C\x65\x63\x74\x6F\x72","\x68\x65\x69\x67\x68\x74","\x77\x69\x64\x74\x68","\x32\x64","\x67\x65\x74\x43\x6F\x6E\x74\x65\x78\x74","\x63\x6F\x6C\x73","\x67\x65\x74\x45\x6C\x65\x6D\x65\x6E\x74\x73\x42\x79\x43\x6C\x61\x73\x73\x4E\x61\x6D\x65","\x73\x63\x6F\x72\x65","\x70\x75\x73\x68","\x77\x68\x69\x74\x65","\x72\x65\x71\x75\x65\x73\x74\x41\x6E\x69\x6D\x61\x74\x69\x6F\x6E\x46\x72\x61\x6D\x65","\x63\x6C\x65\x61\x72\x52\x65\x63\x74","\x73\x68\x6F\x77","\x78","\x79","\x64\x69\x73\x74","\x78\x32","\x79\x32","\x70\x6F\x69\x6E\x74\x73","\x73\x70\x6C\x69\x63\x65","\x6C\x65\x6E\x67\x74\x68","\x61\x64\x64","\x63\x6C\x61\x73\x73\x4C\x69\x73\x74","\x69\x6E\x6E\x65\x72\x54\x65\x78\x74","\x53\x63\x6F\x72\x65\x20\x3A\x20","\x74\x6F\x75\x63\x68\x73\x74\x61\x72\x74","\x70\x61\x67\x65\x58","\x74\x6F\x75\x63\x68\x65\x73","\x70\x61\x67\x65\x59","\x61\x6E\x67","\x74\x61\x72\x67\x65\x74","\x61\x6E\x67\x6C\x65","\x61\x64\x6A\x75\x73\x74","\x61\x64\x64\x45\x76\x65\x6E\x74\x4C\x69\x73\x74\x65\x6E\x65\x72","\x74\x6F\x75\x63\x68\x6D\x6F\x76\x65","\x74\x6F\x75\x63\x68\x65\x6E\x64","\x6C\x61\x75\x6E\x63\x68","\x76\x78","\x76\x79","\x78\x72\x61\x64","\x63\x6F\x73","\x79\x72\x61\x64","\x73\x69\x6E","\x6C\x65\x6E","\x68\x65\x61\x64","\x73\x61\x76\x65","\x73\x65\x74\x4C\x69\x6E\x65\x44\x61\x73\x68","\x62\x65\x67\x69\x6E\x50\x61\x74\x68","\x6D\x6F\x76\x65\x54\x6F","\x6C\x69\x6E\x65\x54\x6F","\x73\x74\x72\x6F\x6B\x65","\x73\x74\x72\x6F\x6B\x65\x53\x74\x79\x6C\x65","\x62\x6C\x61\x63\x6B","\x6C\x69\x6E\x65\x57\x69\x64\x74\x68","\x50\x49","\x61\x72\x63","\x72\x65\x73\x74\x6F\x72\x65","\x72","\x66\x69\x6C\x6C\x53\x74\x79\x6C\x65","\x66\x69\x6C\x6C","\x63\x6C\x6F\x73\x65\x50\x61\x74\x68","\x61","\x76","\x63\x6F\x6C\x6F\x72","\x66\x72\x69\x63\x74\x69\x6F\x6E","\x73\x68\x61\x64\x6F\x77\x42\x6C\x75\x72","\x73\x68\x61\x64\x6F\x77\x43\x6F\x6C\x6F\x72","\x75\x70\x64\x61\x74\x65","\x63\x68\x65\x63\x6B\x43\x6F\x6C\x6C\x69\x73\x69\x6F\x6E\x73","\x65\x64\x65\x67\x65\x73","\x61\x62\x73","\x61\x70\x70\x6C\x79\x66\x6F\x72\x63\x65","\x61\x74\x61\x6E\x32","\x73\x74\x72\x6F\x65\x6B\x53\x74\x79\x6C\x65","\x73\x71\x72\x74","\x68\x79\x70\x6F\x74","\x72\x65\x6D\x6F\x76\x65","\x72\x67\x62\x61\x28\x32\x35\x35\x2C\x32\x35\x35\x2C\x32\x35\x35\x2C\x30\x2E\x35\x29","\x66\x6F\x6E\x74","\x62\x6F\x6C\x64\x20","\x70\x78\x20\x41\x72\x76\x6F","\x74\x65\x78\x74\x41\x6C\x69\x67\x6E","\x63\x65\x6E\x74\x65\x72","\x66\x69\x6C\x6C\x54\x65\x78\x74"];var canvas,ctx;var lever;var stick;var balls=[];var touch={};var friction=0.02;var holes=[];var slider;var slide;var show_=true;var w=null;var h=null;var game_over=false;var balls_bg=[[1,1,1,1,1,1,1],[1,0,1,0,1,0,1],[1,0,1,0,1,0,1],[1,1,1,1,1,1,1]];var alert_box;var score=0;var score_info;var colors=[[_0x76be[0],1],[_0x76be[1],2],[_0x76be[2],3],[_0x76be[3],4],[_0x76be[4],5],[_0x76be[0],6]];window[_0x76be[5]]= load;var r=innerWidth/ 14;var score=0;function load(){canvas= document[_0x76be[7]](_0x76be[6]);h= canvas[_0x76be[8]]= innerHeight- 20;w= canvas[_0x76be[9]]= innerWidth- 20;ctx= canvas[_0x76be[11]](_0x76be[10]);alert_box= document[_0x76be[13]](_0x76be[12])[0];score_info= document[_0x76be[13]](_0x76be[14])[0];holes[_0x76be[15]]( new Hole(0,r/ 2,r));holes[_0x76be[15]]( new Hole(w,r/ 2,r));holes[_0x76be[15]]( new Hole(0,h- r/ 2,r));holes[_0x76be[15]]( new Hole(w,h- r/ 2,r));holes[_0x76be[15]]( new Hole(0,h/ 2- r/ 2,r));holes[_0x76be[15]]( new Hole(w,h/ 2- r/ 2,r));holes[_0x76be[15]]( new Hole(w/ 2,0,r));holes[_0x76be[15]]( new Hole(w/ 2,h,r));for(let _0xac3cx16 in balls_bg){for(let _0xac3cx17 in balls_bg[_0xac3cx16]){if(balls_bg[_0xac3cx16][_0xac3cx17]== 1){balls[_0x76be[15]]( new Ball(r/ 1.3* _0xac3cx17+ w/ 2- r* 3/ 1.3,r/ 1.3* _0xac3cx16+ h/ 2- r* 6/ 1.3,r/ 3,0,0,colors[_0xac3cx16][0],colors[_0xac3cx16][1]))}}};slider=  new Ball(w/ 2,h- 150,r/ 2.5,0,0,_0x76be[16],0);stick=  new Stick();window[_0x76be[17]](update)}function update(){ctx[_0x76be[18]](0,0,w,h);if(!game_over){show_scores();for(let h of holes){h[_0x76be[19]]()};for(var _0xac3cx16 in balls){var _0xac3cx19=balls[_0xac3cx16];_0xac3cx19[_0x76be[19]]()};if(show_){touch[_0x76be[20]]= slider[_0x76be[20]];touch[_0x76be[21]]= slider[_0x76be[21]];stick[_0x76be[19]]()};touch[_0x76be[22]]= fDist(touch[_0x76be[23]]|| touch[_0x76be[20]]+ 1,touch[_0x76be[24]]|| touch[_0x76be[21]]+ 1,touch[_0x76be[20]]|| touch[_0x76be[23]]- 1,touch[_0x76be[21]]|| touch[_0x76be[24]]- 1);slider[_0x76be[19]]();if(show_){showControl()};for(let _0xac3cx17 in holes){for(let _0xac3cx16 in balls){if(Dist(balls[_0xac3cx16][_0x76be[20]],balls[_0xac3cx16][_0x76be[21]],holes[_0xac3cx17][_0x76be[20]],holes[_0xac3cx17][_0x76be[21]])< r/ 1.1){score+= balls[_0xac3cx16][_0x76be[25]];balls[_0x76be[26]](_0xac3cx16,1)}else {if(Dist(slider[_0x76be[20]],slider[_0x76be[21]],holes[_0xac3cx17][_0x76be[20]],holes[_0xac3cx17][_0x76be[21]])< r/ 1.3){slider=  new Ball(w/ 2,h- 150,r/ 2.5,0,0,_0x76be[16]);score--}}}}};if(balls[_0x76be[27]]== 0){game_over= true;alert_box[_0x76be[29]][_0x76be[28]](_0x76be[19]);score_info[_0x76be[30]]= _0x76be[31]+ score};window[_0x76be[17]](update)}window[_0x76be[40]](_0x76be[32],function(_0xac3cx1a){if(!game_over){if(show_){touch[_0x76be[23]]= _0xac3cx1a[_0x76be[34]][0][_0x76be[33]];touch[_0x76be[24]]= _0xac3cx1a[_0x76be[34]][0][_0x76be[35]];touch[_0x76be[36]]= Ang(touch[_0x76be[23]],touch[_0x76be[24]],stick[_0x76be[37]][_0x76be[20]],stick[_0x76be[37]][_0x76be[21]]);stick[_0x76be[38]]= touch[_0x76be[36]];stick[_0x76be[39]]()}}});window[_0x76be[40]](_0x76be[41],function(_0xac3cx1a){if(!game_over){if(show_){touch[_0x76be[23]]= _0xac3cx1a[_0x76be[34]][0][_0x76be[33]];touch[_0x76be[24]]= _0xac3cx1a[_0x76be[34]][0][_0x76be[35]];touch[_0x76be[36]]= Ang(touch[_0x76be[23]],touch[_0x76be[24]],stick[_0x76be[37]][_0x76be[20]],stick[_0x76be[37]][_0x76be[21]]);stick[_0x76be[38]]= touch[_0x76be[36]];stick[_0x76be[39]]()}}});window[_0x76be[40]](_0x76be[42],function(_0xac3cx1a){if(!game_over){if(show_){slider[_0x76be[43]](touch[_0x76be[22]]* 0.8);touch= {};show_= false}}});function reset(){var _0xac3cx1c=0;for(var _0xac3cx16 in balls){if(slider[_0x76be[44]]== 0&& slider[_0x76be[45]]== 0){if(balls[_0xac3cx16][_0x76be[44]]== 0&& balls[_0xac3cx16][_0x76be[45]]== 0){_0xac3cx1c++};if(_0xac3cx1c== balls[_0x76be[27]]){let _0xac3cx1d=slider[_0x76be[20]];let _0xac3cx1e=slider[_0x76be[21]];resetBoard(_0xac3cx1d,_0xac3cx1e)}}};window[_0x76be[17]](reset)}function resetBoard(_0xac3cx1d,_0xac3cx1e){slider=  new Ball(_0xac3cx1d,_0xac3cx1e,r/ 2.5,0,0,_0x76be[16]);show_= true;stick[_0x76be[37]][_0x76be[20]]= slider[_0x76be[20]],stick[_0x76be[37]][_0x76be[21]]= slider[_0x76be[21]],stick[_0x76be[37]][_0x76be[46]]= Math[_0x76be[47]](stick[_0x76be[38]])* 14+ slider[_0x76be[20]];stick[_0x76be[37]][_0x76be[48]]= Math[_0x76be[49]](stick[_0x76be[38]])* 14+ slider[_0x76be[21]];stick[_0x76be[50]]= 0;stick[_0x76be[39]]()}function Stick(){this[_0x76be[38]]= 2;this[_0x76be[37]]= {};this[_0x76be[50]]= 0;this[_0x76be[37]][_0x76be[20]]= slider[_0x76be[20]],this[_0x76be[37]][_0x76be[21]]= slider[_0x76be[21]];this[_0x76be[51]]= {x:Math[_0x76be[47]](this[_0x76be[38]])* this[_0x76be[50]],y:Math[_0x76be[49]](this[_0x76be[38]])* this[_0x76be[50]]};this[_0x76be[19]]= function(){ctx[_0x76be[52]]();ctx[_0x76be[53]]([4,2]);ctx[_0x76be[54]]();ctx[_0x76be[55]](this[_0x76be[51]][_0x76be[20]],this[_0x76be[51]][_0x76be[21]]);ctx[_0x76be[56]](this[_0x76be[37]][_0x76be[46]],this[_0x76be[37]][_0x76be[48]]);ctx[_0x76be[57]]();ctx[_0x76be[54]]();ctx[_0x76be[54]]();ctx[_0x76be[58]]= _0x76be[59];ctx[_0x76be[60]]= 2;ctx[_0x76be[62]](this[_0x76be[37]][_0x76be[20]],this[_0x76be[37]][_0x76be[21]],r/ 1.5,0,2* Math[_0x76be[61]]);ctx[_0x76be[57]]();ctx[_0x76be[63]]()};this[_0x76be[39]]= function(){touch[_0x76be[22]]= fDist(touch[_0x76be[23]]|| touch[_0x76be[20]]+ 1,touch[_0x76be[24]]|| touch[_0x76be[21]]+ 1,touch[_0x76be[20]]|| touch[_0x76be[23]]+ 1,touch[_0x76be[21]]|| touch[_0x76be[24]]+ 1);if(touch[_0x76be[22]]> 100){touch[_0x76be[22]]= 100};this[_0x76be[37]][_0x76be[46]]= Math[_0x76be[47]](stick[_0x76be[38]])*  -r/ 2+ this[_0x76be[37]][_0x76be[20]];this[_0x76be[37]][_0x76be[48]]= Math[_0x76be[49]](this[_0x76be[38]])*  -r/ 2+ this[_0x76be[37]][_0x76be[21]];this[_0x76be[51]][_0x76be[20]]= Math[_0x76be[47]](this[_0x76be[38]])*  -touch[_0x76be[22]]* 2.5+ stick[_0x76be[37]][_0x76be[20]],stick[_0x76be[51]][_0x76be[21]]= Math[_0x76be[49]](this[_0x76be[38]])*  -touch[_0x76be[22]]* 2.5+ this[_0x76be[37]][_0x76be[21]]}}function Hole(_0xac3cx1d,_0xac3cx1e,r){this[_0x76be[20]]= _0xac3cx1d;this[_0x76be[21]]= _0xac3cx1e;this[_0x76be[64]]= r;this[_0x76be[19]]= function(){ctx[_0x76be[52]]();ctx[_0x76be[54]]();ctx[_0x76be[65]]= _0x76be[59];ctx[_0x76be[62]](this[_0x76be[20]],this[_0x76be[21]],this[_0x76be[64]]/ 1.2,2* Math[_0x76be[61]],false);ctx[_0x76be[66]]();ctx[_0x76be[67]]();ctx[_0x76be[63]]()}}function Ball(_0xac3cx1d,_0xac3cx1e,r,_0xac3cx23,_0xac3cx24,_0xac3cx25,_0xac3cx26){this[_0x76be[20]]= _0xac3cx1d;this[_0x76be[21]]= _0xac3cx1e;this[_0x76be[68]]= _0xac3cx23|| 0;this[_0x76be[64]]= r;this[_0x76be[69]]= _0xac3cx24;this[_0x76be[70]]= _0xac3cx25;this[_0x76be[71]]= 0.016;this[_0x76be[25]]= _0xac3cx26;this[_0x76be[44]]= Math[_0x76be[47]](this[_0x76be[68]])* this[_0x76be[69]];this[_0x76be[45]]= Math[_0x76be[49]](this[_0x76be[68]])* this[_0x76be[69]];this[_0x76be[19]]= function(){ctx[_0x76be[52]]();ctx[_0x76be[54]]();ctx[_0x76be[60]]= 2;ctx[_0x76be[72]]= 10;ctx[_0x76be[73]]= _0x76be[16];ctx[_0x76be[65]]= this[_0x76be[70]];ctx[_0x76be[62]](this[_0x76be[20]],this[_0x76be[21]],this[_0x76be[64]],0,2* Math[_0x76be[61]]);ctx[_0x76be[66]]();ctx[_0x76be[67]]();ctx[_0x76be[63]]();this[_0x76be[74]]();this[_0x76be[75]]();this[_0x76be[76]]()};this[_0x76be[74]]= function(){this[_0x76be[20]]+= this[_0x76be[44]];this[_0x76be[21]]+= this[_0x76be[45]];this[_0x76be[44]]*= (1- this[_0x76be[71]]);this[_0x76be[45]]*= (1- this[_0x76be[71]]);this[_0x76be[44]]= Math[_0x76be[77]](this[_0x76be[44]])< 0.1?0:this[_0x76be[44]];this[_0x76be[45]]= Math[_0x76be[77]](this[_0x76be[45]])< 0.1?0:this[_0x76be[45]]};this[_0x76be[75]]= function(){for(var _0xac3cx16 in balls){if(balls[_0xac3cx16]== this){continue};var _0xac3cx27=Dist(this[_0x76be[20]],this[_0x76be[21]],balls[_0xac3cx16][_0x76be[20]]|| slider[_0x76be[20]],balls[_0xac3cx16][_0x76be[21]]|| slider[_0x76be[21]]);if(_0xac3cx27< (this[_0x76be[64]]+ balls[_0xac3cx16][_0x76be[64]]* 1.5)){this[_0x76be[78]](balls[_0xac3cx16])}}};this[_0x76be[78]]= function(_0xac3cx19){var _0xac3cx28=this[_0x76be[44]]- _0xac3cx19[_0x76be[44]];var _0xac3cx29=this[_0x76be[45]]- _0xac3cx19[_0x76be[45]];var _0xac3cx1d=_0xac3cx19[_0x76be[20]]- this[_0x76be[20]];var _0xac3cx1e=_0xac3cx19[_0x76be[21]]- this[_0x76be[21]];if(_0xac3cx28* _0xac3cx1d+ _0xac3cx29* _0xac3cx1e>= 0){var _0xac3cx2a=-Math[_0x76be[79]](_0xac3cx1e,_0xac3cx1d);var _0xac3cx2b=rotate(this[_0x76be[44]],this[_0x76be[45]],_0xac3cx2a);var _0xac3cx2c=rotate(_0xac3cx19[_0x76be[44]],_0xac3cx19[_0x76be[45]],_0xac3cx2a);var _0xac3cx2d={x:_0xac3cx2c[_0x76be[20]],y:_0xac3cx2b[_0x76be[21]]};var _0xac3cx2e={x:_0xac3cx2b[_0x76be[20]],y:_0xac3cx2c[_0x76be[21]]};var _0xac3cx2f=rotate(_0xac3cx2d[_0x76be[20]],_0xac3cx2d[_0x76be[21]],-_0xac3cx2a);var _0xac3cx30=rotate(_0xac3cx2e[_0x76be[20]],_0xac3cx2e[_0x76be[21]],-_0xac3cx2a);this[_0x76be[44]]= _0xac3cx2f[_0x76be[20]];this[_0x76be[45]]= _0xac3cx2f[_0x76be[21]];_0xac3cx19[_0x76be[44]]= _0xac3cx30[_0x76be[20]];_0xac3cx19[_0x76be[45]]= _0xac3cx30[_0x76be[21]]}};this[_0x76be[43]]= function(_0xac3cx31){this[_0x76be[69]]= _0xac3cx31/ 6;this[_0x76be[68]]= stick[_0x76be[38]]+ Math[_0x76be[61]];this[_0x76be[44]]= Math[_0x76be[47]](this[_0x76be[68]])* this[_0x76be[69]];this[_0x76be[45]]= Math[_0x76be[49]](this[_0x76be[68]])* this[_0x76be[69]];stick[_0x76be[39]]();reset()};this[_0x76be[76]]= function(){if(this[_0x76be[20]]< 10){this[_0x76be[20]]= 11;this[_0x76be[44]]*=  -1}else {if(this[_0x76be[20]]> w- this[_0x76be[64]]/ 2- 10){this[_0x76be[20]]= w- this[_0x76be[64]]/ 2- 9;this[_0x76be[44]]*=  -1}else {if(this[_0x76be[21]]< 10){this[_0x76be[21]]= 11;this[_0x76be[45]]*=  -1}else {if(this[_0x76be[21]]> h- this[_0x76be[64]]/ 2- 10){this[_0x76be[21]]= h- this[_0x76be[64]]/ 2- 9;this[_0x76be[45]]*=  -1}}}}}}function showControl(){if(touch[_0x76be[22]]> 100){touch[_0x76be[22]]= 100};ctx[_0x76be[52]]();ctx[_0x76be[54]]();ctx[_0x76be[53]]([4,2]);ctx[_0x76be[60]]= 1;ctx[_0x76be[58]]= _0x76be[59];ctx[_0x76be[62]](touch[_0x76be[23]]|| touch[_0x76be[20]],touch[_0x76be[24]]|| touch[_0x76be[21]],r* 1.2,0,2* Math[_0x76be[61]]);ctx[_0x76be[57]]();ctx[_0x76be[54]]();ctx[_0x76be[62]](touch[_0x76be[23]]|| touch[_0x76be[20]],touch[_0x76be[24]]|| touch[_0x76be[21]],r* 0.9,0,2* Math[_0x76be[61]]);ctx[_0x76be[57]]();ctx[_0x76be[67]]();ctx[_0x76be[54]]();ctx[_0x76be[60]]= 1;ctx[_0x76be[53]]([4,2]);ctx[_0x76be[80]]= _0x76be[59];ctx[_0x76be[55]](touch[_0x76be[20]],touch[_0x76be[21]]);ctx[_0x76be[56]](touch[_0x76be[23]],touch[_0x76be[24]]);ctx[_0x76be[57]]();ctx[_0x76be[66]]();ctx[_0x76be[67]]();ctx[_0x76be[54]]();ctx[_0x76be[60]]= 1;ctx[_0x76be[53]]([8,2]);ctx[_0x76be[58]]= _0x76be[59];ctx[_0x76be[62]](touch[_0x76be[20]],touch[_0x76be[21]],touch[_0x76be[22]]/ 2* 2,0,2* Math[_0x76be[61]]);ctx[_0x76be[57]]();ctx[_0x76be[54]]();ctx[_0x76be[62]](touch[_0x76be[20]],touch[_0x76be[21]],touch[_0x76be[22]]/ 2* 1.5,0,2* Math[_0x76be[61]]);ctx[_0x76be[57]]();ctx[_0x76be[67]]();ctx[_0x76be[63]]()}function rotate(_0xac3cx1d,_0xac3cx1e,_0xac3cx34){var _0xac3cx35=Math[_0x76be[81]](_0xac3cx1d* _0xac3cx1d+ _0xac3cx1e* _0xac3cx1e);_0xac3cx34+= Math[_0x76be[79]](_0xac3cx1e,_0xac3cx1d);return {x:_0xac3cx35* Math[_0x76be[47]](_0xac3cx34),y:_0xac3cx35* Math[_0x76be[49]](_0xac3cx34)}}function fDist(_0xac3cx23,_0xac3cx19,_0xac3cx25,_0xac3cx31){return Math[_0x76be[82]](_0xac3cx23- _0xac3cx25,_0xac3cx19- _0xac3cx31)}function Ang(_0xac3cx23,_0xac3cx19,_0xac3cx25,_0xac3cx31){return Math[_0x76be[79]](_0xac3cx19- _0xac3cx31,_0xac3cx23- _0xac3cx25)}function Dist(_0xac3cx23,_0xac3cx19,_0xac3cx25,_0xac3cx31){var _0xac3cx1d=_0xac3cx19- _0xac3cx31;var _0xac3cx1e=_0xac3cx23- _0xac3cx25;return Math[_0x76be[81]](_0xac3cx1d* _0xac3cx1d+ _0xac3cx1e* _0xac3cx1e)}function restart(){alert_box[_0x76be[29]][_0x76be[83]](_0x76be[19]);touch= {};game_over= false;balls= [];for(let _0xac3cx16 in balls_bg){for(let _0xac3cx17 in balls_bg[_0xac3cx16]){if(balls_bg[_0xac3cx16][_0xac3cx17]== 1){balls[_0x76be[15]]( new Ball(r/ 1.3* _0xac3cx17+ w/ 2- r* 3/ 1.3,r/ 1.3* _0xac3cx16+ h/ 2- r* 6/ 1.3,r/ 3,0,0,colors[_0xac3cx16][0],colors[_0xac3cx16][1]))}}};slider=  new Ball(w/ 2,h- 150,r/ 2.5,0,0,_0x76be[16],0);stick=  new Stick();score= 0}function show_scores(){ctx[_0x76be[65]]= _0x76be[84];ctx[_0x76be[85]]= _0x76be[86]+ r* 1.5+ _0x76be[87];ctx[_0x76be[88]]= _0x76be[89];ctx[_0x76be[90]](_0x76be[31]+ score,w/ 2,h- 90);ctx[_0x76be[54]]();ctx[_0x76be[58]]= _0x76be[16];ctx[_0x76be[60]]= 1;ctx[_0x76be[55]](0,h- 150);ctx[_0x76be[56]](w,h- 150);ctx[_0x76be[57]]();ctx[_0x76be[54]]();ctx[_0x76be[62]](w/ 2,h- 150,r,Math[_0x76be[61]]* 2,false);ctx[_0x76be[57]]()}
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